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	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Título del módulo
	Editar y presentar su historia en línea

	Título de la actividad
	Crear un vídeo animado con Powtoon

	Duración de la actividad
	60 minutos


	¿Por qué utilizar este recurso?
	Resultados del aprendizaje: 

· Conocimiento básico de cómo editar historias en formato digital 

· Conocimiento factual de cómo editar una animación utilizando Powtoon o un software similar

	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Al completar esta actividad se familiarizará con el software de edición de código abierto y adquirirá conocimientos sobre cómo crear una historia digital utilizando PowToon. 

	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	Elementos de la narración digital:
http://digitalwriting101.net/content/elements-of-storytelling/
Imágenes de archivo gratuitas y música de uso libre:
https://unsplash.com/
https://www.freepik.com/
https://pixabay.com/
http://dig.ccmixter.org/

	Referencias/
Fuentes
	Tutorial Powtoon:
https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY&t=509s
Cómo crear un vídeo animado con Powtoon:
https://www.youtube.com/watch?v=d1QdSY59Ra4&t=554s




	Título del módulo
	Editar y presentar su historia en línea

	Título de la actividad
	Editar un podcast con Audacity

	Duración de la actividad
	60 minutos

	¿Por qué utilizar este recurso?
	Resultados del aprendizaje: 

· Conocimientos básicos de cómo editar historias en formato digital
 
· Conocimiento factual de cómo editar un Podcast usando Audacity o un software similar 

	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Al completar esta actividad se familiarizará con el software de edición de audio de código abierto y adquirirá conocimientos sobre cómo editar un podcast utilizando Audacity.




	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	Qué hace un buen podcast:
https://learn.g2.com/what-makes-a-good-podcast
Consejos vocales para los podcasters:
https://improvepodcast.com/13-vocal-tips-for-podcasters-to-get-more-listeners/
Música de uso libre:
http://dig.ccmixter.org/

	Referencias/
Fuentes
	Videotutorial de Audacity:
https://www.youtube.com/watch?v=FiXbfeKA-fk
Cómo editar un podcast en Audacity:
https://www.youtube.com/watch?v=Zw9nkEHQ5B8
Cómo hacer que tu voz suene mejor en Audacity:
https://www.youtube.com/watch?v=dQCB72S64L4&t=84s




	Título del módulo
	Editar y presentar su historia en línea

	Título de la actividad
	Edite su historia digital con Lightworks

	Duración de la actividad
	60 minutos

	¿Por qué utilizar este recurso?
	· Conocimiento básico de cómo editar historias en formato digital 
· Conocimiento práctico de cómo editar un vídeo utilizando Lightworks o un software similar
· Uso de software digital de código abierto como Lightworks y Audacity para editar historias digitales 


	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Al completar esta actividad se familiarizará con el software de edición de código abierto y adquirirá conocimientos sobre cómo crear una historia digital utilizando Lightworks. 








	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	Crear una historia digital:
https://www.youtube.com/watch?v=LVKeO5IIR_A&t=41s
Imágenes de archivo gratuitas y música de uso libre:
https://unsplash.com/
https://www.freepik.com/
https://pixabay.com/
http://dig.ccmixter.org/

	Referencias/
Fuentes
	Tutorial de Lightworks:
https://www.youtube.com/watch?v=gXfyXAwFfVU
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