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Producto Intelectual 1 
Plan de clases y hoja de actividades - Módulo 3

Introducción al taller

Este módulo trata sobre la producción de su historia en formato digital. Se centrará en los elementos visuales y de audio. Se tratarán temas como la narración digital, cómo filmar con un smartphone y una introducción a la producción de audio. 

Notas para el facilitador
· Estos módulos están diseñados para proporcionar flexibilidad en la planificación, realización y evaluación del programa de formación. 
· Se trata de un plan de estudios flexible, por lo que las unidades pueden utilizarse independientemente unas de otras y también pueden alargarse o acortarse en función del nivel de experiencia y conocimientos de los participantes.
· Los temas de esta formación presencial se basan en los elementos prácticos del uso de las tecnologías disponibles para producir vídeos cortos y archivos de audio. En cuanto al contenido teórico, algunos de estos temas sólo se tocan en la formación y luego serán objeto de aprendizaje en línea para que los participantes individuales los realicen en su propio tiempo.
· Antes de cada sesión, pida que se apaguen todos los teléfonos durante el taller y pida a los participantes que pongan una etiqueta con su nombre en sus mesas/personas para facilitar la comunicación entre los participantes.

Lo que hay que hacer:
· Preparar con antelación
· Implicar a los participantes y fomentar la participación
· Hablar con claridad y enlazar un tema con el siguiente 
· Utilizar una secuencia lógica de los temas
· Fomentar las preguntas y proporcionar retroalimentación
· Resumir y recapitular al final de cada sesión
· Utilizar una buena gestión del tiempo
· Estar atento al lenguaje corporal de los participantes
· Mantener al grupo centrado en la tarea
· Evaluar sobre la marcha

Lo que no hay que hacer:
· No hables con el rotafolio
· No bloquees las ayudas visuales
· No te quedes de pie en un lugar - muévete por la sala

· No ignores los comentarios y opiniones de los participantes (verbales y no verbales)


IO1 Plan de estudios de narración digital para estudiantes adultos 
Presencialmente 
	Título del módulo: Producir su historia en formato digital

	Objetivo del módulo: 
El objetivo de este módulo es mejorar las habilidades de narración digital de los estudiantes adultos. Después de completar este módulo, los estudiantes adultos tendrán una mayor comprensión de cómo la narración digital puede ser utilizada para promover y compartir historias a un público más amplio. Mejorarán sus habilidades de alfabetización digital y sus habilidades de producción digital. 


	Resultados del aprendizaje del módulo: Al finalizar este módulo, los alumnos deben ser capaces de entender cómo producir su historia en formato digital. 

	Conocimientos
	Habilidades
	Actitudes

	· Conocimiento básico de cómo la narración digital puede utilizarse para promover y compartir historias con la comunidad en general 
· Conocimiento básico de cómo la narración digital puede crear conexiones emocionales 
· Conocimiento básico de cómo se pueden producir historias en forma de cortometrajes, podcasts, animaciones, entrevistas, vídeos, etc.
· Conocimiento factual de cómo producir un cortometraje en su smartphone para compartir una historia


	· Discutir el papel de la narración digital para compartir historias
· Reconocer la importancia de la narración digital en el siglo XXI 
· Identificar los medios y las metodologías de la narración digital 
· Comprender cómo navegar por dispositivos fácilmente disponibles (smartphones, dispositivos de mesa) para producir historias en formato digital 
· Demostrar las habilidades y técnicas utilizadas en la producción de medios digitales en teléfonos inteligentes o dispositivos de mesa

	· Disposición a utilizar las tecnologías para producir historias en formato digital
· Disposición a explorar la alfabetización digital como componente en la narración digital 
· Conciencia de la importancia de la narración digital en la sociedad moderna actual 
· Apertura al uso de las tecnologías digitales en la función de producir historias 


	Duración del módulo: 7 horas F2F / Online - Curso híbrido

	Preparación/Materiales/Equipamiento:  
· Proyector y pantalla
· Diapositivas de PowerPoint
· Ordenador portátil
· Conexión a Internet
· Bolígrafos y material para tomar notas para todos los alumnos
· Copias de los folletos para todos los alumnos






	PLAN DE LECCIONES para el aprendizaje F2F / Online (híbrido)

	Introducción al tema: El objetivo de este plan de clase es ofrecer el esquema de la sesión del Módulo 3 - Producción de su historia en formato digital

Este plan de clases se centrará en los contenidos previstos para el Módulo 3: 
Unidad 1. Narración digital
Unidad 2. Realización de películas con teléfonos inteligentes 
Unidad 3. Introducción a la producción de audio 

	

	Nº
	Temas y subtemas/actividades de aprendizaje


	Duración (minutos)
	Métodos de formación
	Materiales/ equipos necesarios
	Folletos y hojas de actividades

	[bookmark: _heading=h.30j0zll]1
	Unidad 1 - Actividad 1: Introducción

· El facilitador comienza esta sesión dando la bienvenida a todos los participantes al taller y completando un breve debate de grupo para evaluar qué expectativas de aprendizaje tienen todos los participantes para este módulo. 
· El facilitador puede tomar nota de estas expectativas en un rotafolio para consultarlas más adelante en la sesión. 
· El facilitador pedirá a todos los participantes que firmen la lista de asistencia de este taller. 
· El facilitador también invitará a todos los participantes a presentarse (esto es sólo si este es el primer módulo que se imparte con este grupo y depende de la secuencia de cómo se presenta el plan de estudios de narración digital a los participantes).


	15 minutos

	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Hoja de registro

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	2
	Unidad 1 - Actividad 2: Creación de guiones gráficos

· El facilitador introducirá la actividad 1.1 de creación de guiones gráficos, imágenes de pueblos y ciudades actuales que pueden contrastarse en el vídeo con fotografías o imágenes del pasado, o imágenes que representan la cultura africana que está vinculada a la historia que contarán.
· El formador discutirá cómo desarrollar un storyboard para sus participantes.  
· Aunque este proyecto de vídeo se centrará en una entrevista, un guión gráfico ayudará a los participantes a planificar dónde les gustaría integrar imágenes de acontecimientos pasados, imágenes de edificios modernos, por ejemplo. 
· A continuación, el formador divide los grupos de participantes en equipos más pequeños (de 2 a 3 participantes, dependiendo del tamaño del grupo) y distribuye copias de las plantillas de los guiones gráficos a cada equipo.
· Trabajando en sus equipos, el formador da instrucciones a todos los participantes para que contribuyan a desarrollar los guiones gráficos de su proyecto de vídeo narrativo, dedicando tiempo a planificar cómo les gustaría rodar su proyecto de vídeo, y si empezarán con el entrevistado o con una escena y una voz en off, etc.
· El formador puede moverse entre los equipos en esta actividad, supervisando el desarrollo de los guiones gráficos

	40 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	3
	Unidad 1 - Actividad 3: Preproducción

· Los equipos deben ahora hacer planes y preparativos para rodar su proyecto.
· Deben decidir cuestiones como la duración adecuada del vídeo, los lugares, el equipo, las preguntas, etc.
· Durante esta actividad, el formador compartirá el contenido de las diapositivas de PowerPoint y luego apoyará a los grupos para que tomen decisiones sobre su propio proyecto de vídeo. 
	40 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3
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	Unidad 2 - Actividad 1: Introducción

· El formador da la bienvenida a todos los participantes al taller y presenta el plan de producción de esta unidad. 
· El formador responde a las preguntas abiertas que los participantes puedan tener de la unidad anterior.
· El formador puede invitar a todos los participantes a firmar la lista de asistencia de esta unidad.

	15 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	
	

	
	
	
	

	5
	Unidad 2 - Actividad 2: Iluminación

· Utilizando las diapositivas de PowerPoint, el formador lleva al grupo a través de las diversas reglas, consejos y métodos que se utilizan para garantizar que la iluminación sea adecuada para la producción de vídeo. 
· En esta presentación, los participantes verán la iluminación natural de la "luz del día", la iluminación de estudio de tres puntos, la iluminación "en anillo" -como la que suelen utilizar los Youtubers- y los "trucos" de iluminación que utilizan superficies reflectantes para "rebotar" la luz disponible.
· Utilizando ejemplos online, el formador puede demostrar la iluminación en los vídeos de las redes sociales con ejemplos de YouTube. 
· Utilizando ejemplos fuera de línea, el formador puede pedir a los voluntarios que se sienten frente a las ventanas, directamente bajo la iluminación, etc. para mostrar ejemplos de mala iluminación.
· El formador mostrará a los alumnos algunos consejos y trucos para reproducir esta iluminación, utilizando métodos rentables.
· A continuación, los equipos dispondrán de 10-15 minutos para practicar la filmación de una escena corta, ajustando la iluminación como se ha demostrado.
· Después de esta actividad, el grupo puede informar al formador sobre cómo les ha parecido esta actividad y si tienen más preguntas sobre la iluminación.
	60 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	
	
	
	
	
	

	6
	Unidad 2 - Actividad 3: Manejo de la cámara

· Mediante diapositivas de PowerPoint, el formador lleva al grupo a través de las distintas reglas, consejos y métodos que se utilizan para capturar vídeo. 
· El formador explica en primer lugar estos aspectos para la realización de películas tradicionales y, a continuación, da ejemplos de cómo se pueden reproducir estas técnicas utilizando tecnologías accesibles, como los smartphones.
· A continuación, el formador da a cada equipo entre 10 y 15 minutos para que practique el uso de algunas de estas técnicas para capturar secuencias sencillas en la sala.
· Tras esta actividad, el formador realizará una breve sesión de revisión y retroalimentación para comprobar qué les ha parecido a los equipos esta actividad y si han encontrado alguna dificultad.

	60 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	
	
	
	
	
	

	7
	Unidad 2 - Actividad 4: Prácticas de producción 

· El formador presentará la actividad 2.1 sobre la práctica de producción.
· Los equipos montarán y practicarán ahora la grabación de su historia africana a través del vídeo. 
· El papel del formador en esta fase es proporcionar apoyo a partir de los materiales cubiertos hasta ahora.
· Los grupos de participantes pueden utilizar este tiempo en clase para organizar y planificar su entrevista de vídeo real, o para montar y grabar una entrevista de prueba sólo para practicar el proceso de producción de vídeo.  
· El formador debe asegurarse de que se respetan todos los permisos y requisitos legales durante el proceso de creación y de que se tiene plenamente en cuenta la salud y la seguridad.
· Cada equipo tiene libertad en cuanto a la ubicación para practicar, o producir, sus propias entrevistas en vídeo. 

	60 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3
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	Unidad 3 - Actividad 1: Introducción

· El formador comienza esta sesión dando la bienvenida a todos los participantes al taller y completando un breve debate de grupo para evaluar qué expectativas de aprendizaje tienen todos los participantes para este módulo. 
· El formador puede tomar nota de estas expectativas en un rotafolio para consultarlas más adelante en la sesión. 
· El formador puede invitar a todos los participantes a firmar la lista de asistencia de esta unidad.


	15 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	
	
	
	
	
	

	9
	Unidad 3 - Actividad 2: Espacio y sonido

· El formador deja tiempo en esta sesión para que los participantes practiquen haciendo varias grabaciones del mismo guión desde distintas zonas de la sala. 
· Una vez que los participantes hayan capturado archivos de audio en sus smartphones, se les invita a reproducir las grabaciones y a escuchar la diferente calidad de cada una de ellas.
· Se invita a los grupos de participantes a intentar encontrar un espacio óptimo en la sala para grabar su audio

	50 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3

	
	
	
	
	
	

	10
	Unidad 3 - Actividad 3: Producción de sonido

· El formador presentará la actividad 3.1 sobre la práctica de producción.
· Los grupos de participantes montarán y practicarán la grabación de su proyecto de audio de una historia africana. 
· Mediante diapositivas de PowerPoint, el formador guiará al grupo a través de las distintas reglas, consejos y métodos que se emplean para capturar el sonido. 
· Al igual que en las actividades anteriores, el formador demostrará cómo se puede capturar el sonido utilizando tecnologías accesibles: utilizando una aplicación de smartphone y un palo de selfie, en lugar de utilizar un micrófono.
· Los equipos dispondrán de 10-15 minutos para practicar la grabación de sonido con este método y darán su opinión al grupo sobre cómo les ha parecido este método y si han tenido algún problema.
	60 minutos
	Presentación en PowerPoint y actividades de grupo/ debates
	Lugar de formación con equipo informático, incluido un portátil y un proyector

Rotafolio y rotuladores

Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes

	Copia de la presentación en PowerPoint: Módulo 3



IO1 - Plan de estudios de narración digital 
Hoja de actividades 
	[bookmark: _heading=h.2et92p0]Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la unidad
	Narración digital

	Título de la actividad
	Guiones gráficos
	Código de actividad
	A1.1

	Tipo de recurso
	Fichas de actividades

	Tipo de aprendizaje
	Aprendizaje presencial

	Duración de la actividad
(en minutos)
	40
	Resultado del aprendizaje
	
Conocimientos básicos de narración digital




	Objetivo de la actividad
	Los alumnos reflexionarán sobre lo que entienden por "narración digital" y comprenderán mejor el término y sus usos. Serán capaces de crear un storyboard y tener la capacidad de implementarlo digitalmente. 

	Materiales necesarios para la actividad
	Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
Rotafolio
Marcadores

	Instrucciones paso a paso
	· El formador hablará con los participantes sobre cómo elaborar un guión gráfico.  
· Aunque este proyecto de vídeo se centrará en una entrevista, un guión gráfico ayudará a los equipos de producción a planificar dónde les gustaría integrar imágenes de eventos pasados, imágenes de edificios modernos que una vez tuvieron un propósito diferente, imágenes de pueblos y ciudades actuales que pueden contrastar en el vídeo con fotografías o imágenes del pasado, por ejemplo. 
· El formador distribuye entonces copias de las plantillas de los guiones gráficos a cada equipo.
· Trabajando en sus equipos, el formador indica a todos los participantes que contribuyan a elaborar los guiones gráficos de su proyecto de vídeo de historia africana, dedicando tiempo a planificar cómo les gustaría rodar su proyecto de vídeo y si empezarán con el entrevistado o con una escena y una voz en off, etc.
· El formador puede moverse entre los equipos en esta actividad, supervisando el desarrollo de los guiones gráficos




	Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la unidad
	Cómo filmar con un smartphone

	Título de la actividad
	Funcionamiento de la cámara
	Código de actividad
	                  A2.1

	Tipo de recurso
	Fichas de actividades

	Tipo de aprendizaje
	Aprendizaje presencial

	Duración de la actividad
(en minutos)
	60
	Resultado del aprendizaje
	
Conocimientos básicos sobre la realización de películas con teléfonos inteligentes

	Objetivo de la actividad
	Los alumnos obtendrán una mayor comprensión de la realización de películas con teléfonos inteligentes, con consejos y trucos que les ayudarán a progresar.

	Materiales necesarios para la actividad
	Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
Rotafolio
Marcadores
Trípode
Smartphone

	Instrucciones paso a paso
	· El formador presentará la actividad 2.1 sobre la práctica de producción.
· Los equipos montarán y practicarán ahora la grabación de su proyecto de vídeo de historias africanas. 
· El papel del formador en esta fase es proporcionar apoyo a partir de los materiales cubiertos hasta ahora.
· Los equipos de producción pueden utilizar este tiempo en clase para organizar y planificar su entrevista de vídeo real, o para montar y grabar un simulacro de entrevista sólo para practicar el proceso de producción de vídeo.  
· El formador debe asegurarse de que se respetan todos los permisos y requisitos legales durante el proceso de creación y de que se tiene plenamente en cuenta la salud y la seguridad.
· Cada equipo tiene libertad en cuanto a la ubicación para practicar, o producir, sus propias entrevistas en vídeo. 




	Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la unidad
	Introducción a la producción de audio

	Título de la actividad
	Producción de sonido
	Código de actividad
	A.3.1

	Tipo de recurso
	Fichas de actividades

	Tipo de aprendizaje
	Aprendizaje presencial

	Duración de la actividad
(en minutos)
	60
	Resultado del aprendizaje
	
Conocimientos básicos de producción de audio




	Objetivo de la actividad
	Los alumnos adquirirán una mayor comprensión y aprecio por la producción de audio. Al poner en práctica la teoría que han aprendido, tendrán más confianza para ponerla en práctica en su propio trabajo. 

	Materiales necesarios para la actividad
	Bolígrafos y material para tomar notas para los participantes
Rotafolio
Marcadores
Smartphone
Ordenador portátil
Micrófono

	Instrucciones paso a paso
	· El formador presentará la Actividad 3.1 sobre producción de audio.
· Los equipos montarán y practicarán ahora la grabación de su proyecto de audio de historia oral. 
· El papel del formador es proporcionar apoyo a partir de los materiales cubiertos hasta ahora.
· Este tiempo puede ser utilizado como una entrevista simulada, práctica o como la entrevista real, dependiendo del nivel de comodidad del alumno adulto. 
· Se permite a cada equipo la libertad en cuanto a la ubicación para grabar el audio. Se pueden utilizar múltiples ubicaciones para ayudar a mostrar la diferencia entre la grabación de audio en diferentes lugares.
· El formador debe asegurarse de que se respetan todos los permisos y requisitos legales durante el proceso de creación y de que se tiene plenamente en cuenta la salud y la seguridad.
· Utilizando diapositivas de PowerPoint, el formador lleva al grupo a través de las diferentes normas, consejos y métodos que implica la captura de sonido. 
· Al igual que en las actividades anteriores, el formador demostrará cómo se puede capturar el sonido utilizando tecnologías accesibles: utilizando una aplicación de smartphone y un palo de selfie, en lugar de utilizar un micrófono.
· Los equipos dispondrán de 10-15 minutos para practicar la grabación de sonido con este método y comunicarán al grupo qué les ha parecido este método y si han tenido algún problema.
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